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Wyktad 5: Grafika rastrowa — GIMP

1 Uzywanie grafiki rastrowej

Grafika rastrowa — w poréwnaniu z wektorowsg — ma wlasciwie bardzo ograniczone zasto-
sowania. Powinna by¢ stosowana tylko do zdjeé¢ i malunkéw (nie: rysunkéw), ktére maja pewne
cechy wspoélne z fotografia (a wiec operuja nieregularnymi ksztaltami, ktére ptynnie i nieregu-
larnie zmieniaja kolory [a przynajmniej ich jasnosci/odcienie], przechodzg jedne w drugie. .. ).
No i oczywiscie rozne prace powstale na bazie tego typu obrazéw (na przyktad fotomontaze,
niektére kolaze).

Jednak w praktyce (jak to juz wspominano) wszystko i tak jest publikowane ostatecznie
rastrowo (jesli nie przez autoré6w to przez rastrowe monitory i drukarki), wiec spotykamy sie
z tego rodzaju grafikg duzo czesciej, niz rzeczywiscie zachodzi taka potrzeba. .. Co wiecej, przez
dtugi czas standardy WWW nie przewidywalty w ogole publikacji grafiki wektorowej w Internecie
— dopiero wzglednie od niedawna w standardach jest format SVG, a niektére (ale jeszcze nie
wszystkie natywnie) przegladarki go wspieraja.

Tak czy owak, grafika rastrowa jest bardzo rozpowszechniona, i pominaé jej nie mozemy.

2 GIMP

Omoéwimy tutaj podstawowe techniki pracy z grafika rastrowa odwolujac sie do jednego
tylko programu, do programu GIMP!. Wiele argumentéw mozna podaé za takim postawieniem

sprawy, ale najwazniejsze sa cena (dostepny za darmo), powszechna dostepnosé (dostepny pod

http://pl.wikipedia.org/wiki/GIMP
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Wyktad 5: Grafika rastrowa — GIMP strona 2

wiele systeméw operacyjnych, w tym najpopularniejsze) i jako$é tego programu (niewiele bra-

kuje funkcjonalnosci do czotowych komercyjnych produkeji tego rodzaju).

2.1 Interfejs

Podstawowym problemem, na jaki natrafiaja osoby przyzwyczajone do innych programéw
graficznych, jest prawdopodobnie interfejs Gimpa. Jest to interfejs wielookienkowy (choé¢ to sie
powoli zmienia i prawdopodobnie w najblizszych wersjach juz bedzie nie do konca aktualne),
ktory wymaga nieco innego podejscia niz powszechnie spotykane, ale okazuje sie by¢ bardzo
wygodny — po dtuzszym obcowaniu z programem.

Uruchamianie programu moze potrwaé chwile, towarzyszy temu tak zwany splash screen?
(rys. 1), ktéry pokazuje postep kolejnych etapéw uruchamiania programu. Po pierwszym uru-
chomieniu programu® otwiera si¢ domysiny uktad okienek (rys. 2).

Interfejs jest na tyle elastyczny, ze mozemy sami rozplanowaé uktad poszczegdlnych jego
elementéw (narzedziowych okienek dialogowych) — w jednym lub wielu oknach. Minimalna
liczba okien (jezeli komus zalezy na tym) w Gimpie to dwa: jedno — na zasobnik z narzedziami
oraz zaktadki z narzedziowymi oknami dialogowymi — plus po jednym na kazdy opracowywany

w danej chwili obraz (minimum jeden, nawet pusty).

2.2 Wazne elementy Gimpa

Najbardziej przydatne na co dzien (zdaniem autora) okienka dialogowe:

Opcje narzedzia "2 to chyba najwazniejsze okno dialogowe. Jego zawarto$¢ — inaczej niz
pozostatych okienek — nie jest stata, lecz zmienia sie w zaleznosci od wybranego narze-
dzia w zasobniku. Okienko to zawiera wiele ustawien wybranego narzedzia, ktore bardzo

mocno mogg zmieni¢ jego dzialanie (warto z nimi poeksperymentowaé, ale pamietajac

o mozliwosci przywrédcenia wartosci domyslnych klawiszem Q)

’http://pl.wikipedia.org/wiki/Splash_screen
3Kazde kolejne uruchomienie programu przywraca uktad okienek sprzed ostatniego zamkniecia — bez okienek

z edytowanymi obrazami.
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Rysunek 1: Splash screen Gimpa w wersji 2.6
Warstwy to kolejne wazne okienko (zaktadka). Praca w Gimpie (podobnie jak w wielu

podobnych programach) odbywa sie w warstwach. Warstwy najprosciej wyobrazaé sobie
jako arkusze przezroczystej folii, potozone jeden na drugim tak, ze namalowane na jed-
nym arkuszu ksztatty zastaniajg to, co jest ponizej, ale miejsca niezamalowane pozostaja

przezroczyste i wida¢ spod nich warstwy nizsze.

Dzieki warstwom mozemy rozdzieli¢ elementy edytowanego obrazu w prosty i wygodny
sposob, poniewaz wszystkie operacje odnoszg sie do aktywnej warstwy®*. Warto
tez kazdy dodawany nowy element obrazu tworzy¢ na nowej warstwie, a edytowane war-

stwy duplikowaé, by mie¢ starg wersje edytowanego elementu. Powazne prace maja wiele

“Wyjatkiem od tej zasady sg operacje z menu Obraz, dotyczg bowiem zawsze calego obrazu.
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Rysunek 2: GIMP 2.6 po pierwszym uruchomieniu

warstw — kilkanascie to minimum, a kilkadziesigt to norma. Nie trzeba ba¢ si¢ dodawania

i duplikowania kolejnych warstw.

Kilka stéw na temat tego okienka, na przykladzie obrazu o czterech warstwach (rys. 3).
Zawsze dokladnie jedna z warstw jest aktywna (oznaczona niebieskim lub szarym pod-
$wietleniem w liscie warstw). Kazda z warstw ma®:

o tryb, ktéry moéwi o tym, jak dana warstwa wpltywa na nizsze (tryb zwykly odpowiada
wezesniejszemu przyktadowi z przezroczystymi foliami, inne tryby pozwalaja uzyskaé

rézne ciekawe efekty — przekonaé sie mozna eksperymentujac!);

e krycie, ktore wskazuje, jak bardzo widoczna (nieprzezroczysta) jest dana warstwa,

SPierwsze trzy cechy widoczne s tylko dla aktywnej w danej chwili warstwy — zZeby je obejrzeé¢/zmienié¢ dla
innej, trzeba wybraé te inng warstwe.
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o blokowanie przezroczystosci, ktére — jesli wlaczone — wymusza zachowywanie prze-
zroczystosci w warstwie (czyli malowanie po warstwie nie zmienia przezroczystosci
poszczegblnych punktéw, a wiec nie pozwala na zamalowanie przezroczystych frag-

mentow);

e widoczno$é (oznaczong symbolem oka na liscie warstw), a wiec informacja o tym,
czy dana warstwa jest aktualnie widoczna (czyli liczy sie” do rysunku — takze przy
zapisywaniu); warstwa aktywna nie musi byé widoczna — operacje na niej i tak

sie dokonuja (sa tylko w danej chwili ukryte);

e polgczenie (oznaczone symbolem lancucha na lidcie warstw), ktore oznacza, ze wy-
brane warstwy (te ktére maja wlaczony tancuch) sa polaczone i pewne operacje
na jednej z nich odnosza sie takze do innych zaznaczonych tancuchem (jest to bar-
dzo uproszczony sposdb grupowania warstw); podobnie jak warstwa aktywna, tak

warstwy potaczone nie musza by¢ widoczne;
o miniaturke — czyli po prostu zmniejszony obraz warstwy;

e maske (opcjonalnie, na rysunku jest tylko dla warstwy 0; jest oznaczona druga mi-

niaturka, na prawo od tej wtasciwej) — patrz opis ponizej;

e nazwe, ktéra mozemy zmienié (klik prawym klawiszem i opcja Modyfikuj atrybuty
warstwy); nazwa napisana pogrubiona czcionka (jak Tfo na rys. 3) oznacza, ze dana
warstwa ma calkiem zablokowang przezroczystosc; zeby to zmieni¢ musimy kliknaé

ja prawym klawiszem i wybra¢ Dodaj kanat alfa®.

Jak wspomniano wyzej operacje edycyjne odnosza sie do aktywnej warstwy (oznaczonej
ciemniejszym tltem) — a wiec na niej malujemy, wypekliamy, przeksztalcamy. .. Ale gdy
warstwa ma maske, to mozemy malowaé na warstwie lub na masce — wybieramy klikajac
w odpowiednia miniaturke (warstwy lub jej maski), a wybrana miniaturka otacza si¢ biata
ramka (na rys. 3 wybrana jest do malowania maska warstwy 0, nie sama warstwa). Opero-
wanie na warstwie daje efekty do$¢ oczywiste — w postaci zmian warstwy (na przyktad:

pociagniecie czerwonym pedzlem daje zmiane koloru punktéw pewnych obszaréw warstwy

6Kanat alfa to wladnie przezroczystoéé — a wlasciwie jej przeciwiefistwo (o = 1 to brak przezroczystosci,

a = 0 to pelna przezroczystosé).
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Warstwy =
Tryb: Zwylhy - ‘

Krycie: | 100,0 |,

Blokowanie: [] 55

Rysunek 3: Okno dialogowe Warstwy

na czerwony itd.). Natomiast malowanie na masce warstwy daje zmiany przezroczysto-
$ci: tam, gdzie maska jest czarna — warstwa staje sie catkowicie przezroczysta; tam, gdzie
maska jest biata — warstwa jest catkowicie nieprzezroczysta; tam, gdzie mamy posrednie

7

odcienie szaro$ci’ — warstwa jest czeSciowo przezroczysta, w stopniu odpowiadajacym

odcieniowi szarosci.
Pod lista warstw znajduje si¢ sze$¢ przyciskow specjalnych, ktérych znaczenie jest naste-
pujace (od lewej):

° O utworz nowq, pustq warstwe;

o przesun aktywng warstwe w gore;

o« przesun aktywng warstwe w dot,

° zduplikuj aktywng warstwe;

o W akotwics oderwang warstwe — to wymaga dhuzszego wyjasnienia, ktore jest

przy zaznaczeniu (punkt 2.3);

“Na masce nie ma innych koloréw.
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o & usun aktywng warstwe.

Sciezki e to nic innego jak znane juz nam z grafiki wektorowej krzywe Beziera®. Nie sg
one jednak w Gimpie tworami samymi w sobie, a ich widoczno$¢ (oznaczona okiem, jak
przy warstwach) odnosi sie tylko do edycji — na ostatecznym rysunku nie sa widoczne
nigdy. Moga jednak stuzy¢ jako bardzo wygodne narzedzie do rysowania, wypetniania

i wycinania nieregularnych obszarow.

Ich edycja jest analogiczna jak w poznanych edytorach wektorowych, stuzy do niej narze-

dzie i (staléwka) z zasobnika narzedzi (wraz z opcjami tego narzedzia, do ktérych — jak

oméwiono na wstepie — mamy wglad w zaktadce *2). W samym okienku $ciezek mamy
c 1 /. . p . ‘2 D g Ak Q

dostepne za pomocg przyciskow rézne operacje, z ktorych wiekszosé

jest analogiczna do odpowiednich operacji na warstwach. Pozostate pozwalaja na:

o . przeksztalcenie zaznaczenia na Sciezke

[0 zaznaczeniu w punkcie 2.3]

o @ obrysowanie $ciezki linig lub wybranym narzedziem — jest to bardzo cenna
mozliwos¢, dzieki ktorej $ciezka staje sie widoczna na rysunku, a my nie musimy
meczy¢ sie rysujac pedzlem odrecznie krzywe, ktore nigdy nam wtedy nie wyjda jak
trzeba; mozemy spokojnie najpierw zaprojektowaé Sciezke, a potem ja obrysowaé

wybranym narzedziem.

Historia operacji daje wglad w liste operacji, ktore byty wykonywane na rysunku. Dzicki
niej tatwo cofa¢ wybrane czynnosci (cho¢ oczywiscie dostepne jest standardowe cofanie
przez Ctrl-Z).

Pedzle, Desenie, Gradienty (o] to okna/zaktadki pozwalajace wybraé
ksztalt /wyglad, jakim pracuja rézne narzedzia. Ikony ich nie sg stale, bo odpowia-

daja wybranemu ksztaltowi/wygladowi wtasnie. Ksztalt wybrany w oknie Pedzle odnosi

8http://pl.wikipedia.org/wiki/Krzywe_Beziera
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g4

sie nie tylko do pedzla ,f’ ale i do otowka 4 , gumki ,-’__)7 aerografu #*, klonowania
= (takze klonowania perspektywy @), tatki , rozmywania/wyostrzania (—\1, roz-
smarowywania # oraz rozjasniania/wypalania L 8 Gradienty oraz Desenie odnoszg sie
odpowiednio do wypetniania kubetkiem O (jesli wybierzemy w opcjach tego narzedzia

desen) oraz gradientem Kl

Moze warto wspomnie¢ jeszcze o dwoch (z kilkunastu pozostalych) okienkach dialogowych

— Kolor pierwszoplanowy/tla L3 ‘ pozwala na wybér koloréw pracy (ale ten sam efekt mozna
@

uzyskaé wciskajac jeden z dwoch podstawowych koloréw w ikonie wyboru koloru -J), na-

tomiast Kanaty ' pozwalaja na rozktad obrazu na kolory podstawowe i prace nad kazdym

z koloréw osobno (analogicznie jak na warstwach).

2.3 Zaznaczenie

W grafice rastrowej podstawowymi elementami rysunku sg piksele — pojedyncze, mini-
malne, jednolite, kwadratowe elemenciki obrazu. Mozemy edytowa¢ kazdy z nich z osobna, ale
w praktyce rzadko si¢ tak postepuje. Stad bardzo waznym pojeciem jest w edytorach rastrowych
zaznaczenie. Zaznaczenie jest obszarem dowolnego ksztattu wybranym do pracy. Ksztalt za-
znaczenia moze by¢ w Gimpie rzeczywiscie dowolny, okreslony z doktadnoscia do pojedynczych
pikseli, takze niespdjny. Co wiecej, kazdy z pikseli nie tylko moze naleze¢ lub nie do zaznacze-
nia, ale moze takze naleze¢ don czesciowo — takie zaznaczenie nazywane jest zmiekczonym
(o zmigkczonych krawedziach). Gdy punkt nalezy czeSciowo do zaznaczenia, oznacza to, ze ope-

racje na nim sg dokonywane czesciowo — w takim stopniu, w jakim on do zaznaczenia nalezy.
e Y &

Do tworzenia zaznaczenia stuza narzedzia: *

Tak wiec reguta dotyczaca pracy na aktywnej warstwie brzmi w pelni (po uwzglednieniu
zaznaczenia) nastepujaco: wszystkie operacje wykonywane sa na aktywnej warstwie,
ale tylko w obrebie aktualnego zaznaczenia®.

Zaznaczenie wazne jest wiec dlatego, ze umozliwia prace na wybranym obszarze obrazu.

Stuzy jednak jeszcze do wycinania/kopiowania/wklejania elementéw obrazu. Gdy chcemy prze-

9Chyba, ze zaznaczenia akurat nie ma — wtedy odnoszg sie do calej warstwy
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nie$¢/wklei¢ w Gimpie zaznaczenie pojawia sie ono jako oderwane zaznaczenie. Jest to specjalna
warstwa, ktora oznaczona jest na liScie warstw ikona zamiast miniatury i jest zawsze ak-

tywna warstwg — dopoki nie zostanie zakotwiczona przez oy (wtedy ,wraca” do macierzystej

warstwy) lub usamodzielniona przez L] (wtedy sama staje si¢ pelnoprawng warstwa; zwy-
kle to jest bardziej godne polecenia). Dopdki nie zrobimy jednej z tych rzeczy z oderwanym

zaznaczeniem, dopo6ty nie bedziemy mogli wykonywaé pewnych czynnosci.

2.4 Przeglad menu

Warto wspomnie¢ jeszcze ogoélnie o mozliwosciach Gimpa, dostepnych przez poszczegdlne

mentu:
Plik / Utworz / Ze schowka pozwala otworzy¢ zawartos¢ schowka jako nowy obrazek.

Plik / Utworz / Zrzut ekranu pozwala wykonaé zrzut ekranu (lub jego czesci) i otworzy¢

jako nowy obrazek.
Edycja / Preferencje pozwala zmieni¢ ogblne ustawienia programu.
Okna / Dokowalne okna dialogowe pozwala otworzy¢ nowe okna dialogowe.
Plik / Utwoérz pozwala na automatyczne generowanie réznorakich wymyslnych obrazkow.
Pomoc — wiadomo.

Widok pozwala na zmiane opcji wyswietlania, w tym powigkszenia obrazu w czasie edycji oraz

umozliwia zarzadzanie i pokazywanie siatki i prowadnic.
Obraz umozliwia przeksztalcanie obrazu jako catosci.
Warstwa odpowiada za przeksztalcenia i opcje warstw aktywne;j.
Kolory to menu operacji na kolorach obrazu.

Narzedzia, Filtry dostarczaja kolejny mozliwosci zaawansowanego przeksztalcania obrazu.
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2.5 GIMP sie¢ zacigl?

Na zakonczenie trzeba jeszcze powiedzie¢ o pewnym rodzaju ktopotéw z Gimpem, ktore spo-
tykaja nawet najbardziej zaawansowanych uzytkownikow. W ktéryms momencie pracy GIMP
nagle przestaje reagowaé¢ (na przyktad pedzel nie zostawia $ladu na rysunku). Okazuje sie zwy-
kle, ze to nie zaden btad programu, nie zadne zawieszenie. Uzytkownik najprawdopodobniej
wykonal (nieSwiadomie) czynnosé, ktora daje taki efekt, ale zawieszeniem nie jest. Co trzeba

wtedy sprawdzi¢?

e By¢ moze istnieje oderwane zaznaczenie, ktére (jak wiemy) nie pozwala na wykonywanie

niektorych czynnosci.
e Zaznaczony jest fragment obrazu, a chcemy pracowaé poza tym zaznaczeniem.

e Aktywna warstwa jest niewidoczna — nasze czynno$ci pozostawiajg Slady, ale ich nie

widzimy.

e Chcemy malowaé na przezroczystych miejscach aktywnej warstwy, a ta ma zaznaczong

blokade przezroczystosci.
e Krycie aktywnej warstwy ustawione jest na 0%.

e Warstwa aktywna jest mniejsza niz caly obraz, a chcemy pracowac¢ poza jej brzegami.
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